
パソコン，タブレット，スマートフォンなどの
よいつかいかたをみてみよう。

パスワード
おしえろよいやよ！

じゅんび ゲームしゅくだい

1ばん 2ばん 3ばん

げんき
だしなよ

あや
しい
な

この
メー
ル

ほんと？
あやしい

がくしゅうにかつようする

パスワードをおしえない

たんまつはたいせつにする

つかいかたのルールをきめる せきをはなれるときはがめんをロック

ともだちへやさしいことばをおくる

や
さ

しく
おこ
う

あやしいじょうほうにちゅういする

ネットのじょうほうを
すべてはしんようしない
くわしくは　12～13ページ
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先生方や保護者の皆様へ

文部科学省の小学校学習指導要領では，情報モラルの具体的な内容を次の3点にまとめています。

(1)他者への影響を考え，人権，知的財産権など自他の権利を尊重し情報社会での行動に責任をもつこと

(2)犯罪被害を含む危険の回避など情報を正しく安全に利用できること

(3)コンピュータなどの情報機器の使用による健康との関わりを理解すること

インターネットはその仕組みから様々な情報がやり取りされます。「人権」，「安全」，「健康」に配慮しながら情報

活用能力を身につけてほしいと願っています。

パソコン，タブレット，スマートフォンなどの
わるいつかいかたをみてみよう。

あそぶじかんをきめずゲームしつづける

かってにともだちをしゃしんにとる

パスワードをぬすむ

あるきながらスマホをみる

きずつけるメッセージをおくる たんまつのかしかりをする

じぶんのつかいかたを
みつめなおしてみよう！
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